TECHNOTwEEK

Introductie:

Deze les wordt gezamenlijk gestart met een codperatieve werkvorm.

Binnenkring - buitenkring.

Leerlingen in twee cirkels wisselen elkaar af bij het beantwoorden
van vragen: de buitenste groep antwoordt eerst, dan de binnenste.
Na elke vraag draait de buitenste cirkel drie plaatsen door voor een
nieuwe vraag.

Zie bijlage 1 voor de vragen.
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Bijlage 1
Codperatieve werkvorm

Binnenkring - buitenkring

Leerlingen in twee cirkels wisselen elkaar af bij het beantwoorden
van vragen: de buitenste groep antwoordt eerst, dan de binnenste.
Na elke vraag draait de buitenste cirkel drie plaatsen door voor
een nieuwe vraag.

1. Welk speelgoed kun je noemen, dat je kunt bedienen met een afstandsbediening?

2. Heb of ken jij speelgoed, die je een opdracht kan geven, voordat je ermee
kunt spelen? We noemen dat programmeren.
Wat kan dat speelgoed dan allemaal doen?

3. Heb je thuis apparaten die je kan programmeren?
Welke apparaten zijn dat?







TECHNOTHEEK

Introductie:

Deze les wordt gezamenlijk gestart met een cooperatieve werkvorm.

De leerlingen zitten in tweetallen en beantwoorden, om de beurt
met korte antwoorden, de volgende vraag:

'Stel dat je thuis een robotgrasmaaier hebt. Wat moet je niet
vergeten als je de robotgrasmaaier gaat instellen?”

Daarna volgt een klassikale afronding, waarbij enkele

leerlingen hun antwoorden noemen.




Uitlegkaart kleurcodes
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Bijlage 1
Verhaal bij kopieerblad 1
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Aan de slag!

Ozobot kan heel snel gaan of juist zo langzaam als een slak. De Ozobot kent
verschillende snelheden en bewegingen. Bekijk maar eens de uitlegkaart
kleurcodes. Die gaan we in deze les gebruiken samen met kopieerblad 1.

1. Het gras mag weer gemaaid worden. .
Plaats de grasmaairobot (Ozobot) bij start. De maaier begint in een
rustig tempo te maaien.

2. Zie je alle vinders? Laat Ozobot langzaam maaien door de vlindertuin. »

3. Na de vlindertuin komt de Ozobot bij een lang stuk met gras. Hier kan 999
de Ozobot wel in standje turbo gezet worden.

4. De Ozobot komt dichterbij het hondenhok. Om de hond niet te laten I
schrikken zet je de Ozobot op 3 seconden pauze.

5. Bij het hondenhok laat je de Ozobot met een slakkentempo maaien.

6. O jee, een dikke graspol. De Ozobot moet hier een keer extra overheen.
Laat de Ozobot ronddraaien. [a

7. Het werk is klaar, het gras is gemaaid. De Ozobot keert terug naar
de garage. Kies de kleurcode waarmee de Ozobot stopt. N
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Kopieerblad 2
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