TECHNOTmEER

Introductie:
Deze les wordt gezamenlijk gestart.

1) Met de kaarten van de kletspot start je een kringgesprek.
Zie bijlage 1.

2) Werkblad 1. Hussel de kaarten en leg ze neer.
Met elkaar worden de juiste combinaties bij elkaar gelegd.
Zijn er door de leerlingen meer voorbeelden te noemen?
De kaarten kunnen eventueel ook ingezet worden als memory.

3) Werkblad 2. Kopieer voor elke leerling het werkblad.
De leerlingen zoeken de juiste combinaties zelf bij elkaar.
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Kletspot

Bijlage 1

Wat is je lievelingsdier?

Waar woont een slak?

Welk dier kun je niet als
huisdier houden en
waarom niet?

Heb je een huisdier?

Noem een dier en zijn huis.

Waar woont een mier?

Welk dier leeft in een
groepje samen?

Welk dier leeft alleen?

Kunnen twee
verschillende dieren ook
samen leven/wonen?
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Bijlage 3
Uitleg routekaartjes

De routekaartjes kunnen vooraf gebruikt worden om de route

van de Bee-Bot te plannen en neer te leggen. Dit zorgt ervoor dat de
leerlingen goed moeten nadenken over de opdrachten die ze aan
de Bee-Bot zullen geven.

Nadat de route is bepaald, kunnen de leerlingen de
Bee-Bot programmeren door de knoppen op zijn rug te gebruiken.

Let op!
Programmeer eerst de hele route en druk dan pas op go.
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